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Losung von Gleichgewichtsaufgaben

Vorgehen

1)  Skizze des Systems

2)  Erstarrungsprinzip (mechanisches System = starre Korper),
bekannte (eingepragte) Krafte eintragen

3)  Schnittprinzip, unbekannte Krafte (Reaktionskrafte) eintragen

4)  Wahl eines glinstigen Koordinatensystems

5)  Auswertung der Gleichgewichtsbedingungen

Die Gleichgewichtsbedingungen sind in Koordinaten bezuglich des Ursprungs O angeschrieben.
Dabei bezeichnen F, =[F F F. I' die Krafte mit den Angriffspunkten Q, und den entspre-
chenden Ortsvektoren r,, =r, =[x, y, z, 1.

FUr ebene parallele Kraftesysteme kann die Summe aller Krafte durch eine zweite Summe aller
Momente bezlglich eines zusatzlichen Bezugspunktes P ersetzt werden.

Modell

Punkt Korper
Kraftesystem
D F =0 DF, =0, > (yF.-zF,)=0
raumlich D F, =0 D F, =0, Y (zF, —xF.) =0
Y F. =0 DF. =0, D (xF,—yF)=0
eben F, =0 Y F =0,
F,=0,z=0 D(xF, -y F.) =0
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eben, parallel YF =0, > yF =0
FYZO,ZA=O ZFXi:O oder




